
Junior-Entreprise de l'UTT : prospection commerciale, mise en
place d'un outil de recherche de prospects
Genius UTT, association organisatrice du TEDxUTTroyes :
prospection des speakers
Randonnée, treks, voyages
Sports de raquette : badminton, tennis, tennis de table

ENGAGEMENTS & CENTRES D'INTÉRÊT

JULES
FUSELIER

CONTACT

BACCALAURÉAT GÉNÉRAL - 2024

Spécialités Mathématiques et NSI, avec mention
LYCÉE STÉPHANE HESSEL - VAISON-LA-ROMAINE

FORMATION

MÉTHODES

jules.fuselier@utt.fr

07 66 86 78 75

Agile (Scrum)
Clean Architecture, UML
Tests automatisés et CI/CD

LANGUES
Anglais : intermédiaire avancé (B2)
Italien : intermédiaire (B1) PROJETS

Plateforme web - PHP / MySQL (2025)
BUT INFORMATIQUE - RELATIONS INTERNATIONALES
Gestion des mobilités internationales (MVC, Clean Architecture), en
équipe Scrum de 5 : développeur principal, product owner et chef
de projet. Conçue pour 1 000+ étudiants : authentification multi-
rôles, classement des vœux, scraper, RGPD. 195 tests PHPUnit, CI
GitHub Actions, PSR-12.

github.com/julesfuselier

DUT INFORMATIQUE -  2024-2026
IUT D'AIX-MARSEILLE - AIX-EN-PROVENCE

Major de promotion · Java, PostgreSQL, Scikit-learn, UML

Cours : bases de données, programmation orientée objet,
ingénierie logicielle, conception data dans l'innovation

DIPLÔME D'INGÉNIEUR - 2026-2029
UTT - Informatique et Systèmes d’Information - Troyes

MICRO-ENTREPRISE - DÉVELOPPEUR WEB & IA

Site d'un restaurant (preityindia.fr), co-développé à deux en lien
direct avec le client : réservation, commande à emporter.

Depuis novembre 2025

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

CHARGÉ D'INTÉGRATION IA & PROCESSUS

Audit IA de 9 services (grille de 16 critères) ; recommandations
chiffrées remises à la direction générale (ROI estimé ×6,5)
Étude de faisabilité et prototype d'un middleware Node.js reliant
Shopify, l'ERP et Brevo (3 flux de synchronisation)
Outil de veille e-réputation par LLM (React/TypeScript, API
Anthropic et Tavily), mis en service : 30+ sources triées par
analyse
Anonymisation en lot de fiches fournisseurs PDF (Python) ; note
de passation des 4 projets en fin de mission

Agapé - Stage puis CDD - Avril  à août 2026

HÔTE DE CAISSE & EMPLOYÉ POLYVALENT

Encaissement, accueil et service à la clientèle

Super U - Vaison-la-Romaine - Étés 2024 et 2025 (4 mois)

COMPÉTENCES

BASES DE DONNÉES

PostgreSQL, MySQL, SQLite

LANGAGES DE PROGRAMMATION

TypeScript, JavaScript, Python, PHP, Java,
SQL, HTML, CSS

IA & AUTOMATISATION

API LLM (Anthropic), agents et tool use,
MCP, Tavily, n8n, web scraping, Scikit-learn

FRAMEWORKS & OUTILS

React, Node.js, Tailwind, PHPUnit, GitHub
Actions

Élève ingénieur en Informatique et
Systèmes d'Information (ISI) à l'UTT. 5
mois d'expérience en intégration d'IA en
entreprise : audit de 9 services, outil de
veille par LLM mis en service et prototypes
d'intégration API.

Stage ingénieur - Informatique & IA
6 mois - juillet à décembre 2027

PathSide - Projet personnel (depuis mai 2026)
PYTHON - OPENSTREETMAP / API OVERPASS
Spots outdoor autour d'un trajet. Phase 1 livrée : 5 types de spots
via l'API Overpass, distance réelle aux tracés (Haversine), export
JSON. Itinéraire A→B et carte Leaflet en cours.

https://github.com/julesfuselier

